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本專題主要為設計互動式遊戲動畫結合科學傳播教育，開發出一款科學學習闖關遊戲。本遊戲以「聲音」為主題，
透過Scratch平台製作教學動畫與闖關迷宮，利用互動學習解題以及蒐集闖關，讓使用者在操作與探索中學習聲音
的基本概念，包括聲音來自震動、聲音需介質傳播、音高與頻率、音量與振幅等科學原理。遊戲包含動畫導入、問答
互動、簡單操作以及遊戲參與，期望透過寓教於樂提升學習動機與理解效果，並達到利用資訊科技來傳播科學的理念。

摘要

研究動機
聲音本身為較抽象的觀念，如果能藉由學習動畫或是遊戲來進行學習，應該能更容易理解，並能增加印象。

這次藉由Scratch來做動畫和闖關，搭配聲音的科學知識做成一個有關卡的互動遊戲，讓學習增添了一點趣味性，
還能使印象更加深刻。除了希望能更輕鬆理解聲音的原理外，也想藉此提升對自然科學的興趣。

研究目的

＊設計幾個簡單的問答，在學習後立即驗收知識

＊利用Scratch做出聲音的教學動畫，達到傳播功能　　　＊提升學習趣味性

＊能成為簡單的輔助教材

研究器材
電腦、Scratch、聲音教材、音效素材

1.蒐集資料:
查詢「聲音」的相關知識與課程，
設計出適合的動畫素材。

2.主題與目標:
設定出主要的架構，分類各關素材
與動畫，結合其關聯性，
制定整個遊戲的流程與目標。

3.製作:
使用Scratch將動畫與關卡製作完畢，
包括動畫設計、背景、程式方塊
編排、音效與互動答題。

4.測試修改:
看整體是否流暢以及

還有是否需要修改的地方。
5.成果展示:

完成作品，思考還能如何改進。

研究結果

程式連結、參考資料

研究方法
撥放音樂

問題作答

本次專題運用Scratch平台製作出一款結合教學動畫與互
動闖關的學習遊戲，主題為「聲音」。遊戲內容包含動
畫、問答互動、簡單操作與迷宮闖關等元素，讓玩家在遊
戲過程中自然學習聲音相關的概念，例如：聲音來自振動、
聲音需要介質傳播、音高與頻率、音量與振幅等。透過實際

測試與體驗，互動式學習比單純文字或影片更能引起興趣，動畫
和音效的搭配，則有助於加強印象，是抽象的內容更好理解。

研究結論

這次的專題以「聲音」這個比較抽象的科學概念，用動
畫跟遊戲的方式呈現出來。實際做完後發現，透過Scratch
做互動式教學讓學習變得比較有趣，可以利用操作學習搭
配音效，較不會過於枯燥乏味。透過製作互動學習能簡單
的傳遞一些科學知識，也能達到資訊科技傳播的效果。


